® AGILE TOUR MONTPELLIER 2026

Programme du iOllI‘ - lundi 26 octobre 2026
© 5espaces &3 25 sessions

© Accueil 8 h 00 - Déjeuner 11 h50-13 h 20

Frédéric Mistral
4 sessions

ACCUEIL & PETIT-DEJEUNER - 08 H 60 - 09 H 10

10:20 Cap Satisfaction, l'atelier qui vous met a l'épreuve de la collaboration
11:50 Organisation & collaboration a l'échelle Atelier long - 90 min Aurélie Diallo, Maxime Bonnet

%+ Etsilacollaboration se jouait pour de vrai ?

Combien d'équipes travaillent sérieusement... céte a cote plutot qu'ensemble ?

Silotage, synchronisation défaillante, décisions qui se contredisent - et au bout du compte, une valeur client qui s'effrite.
®. Aurélie Diallo et Maxime Bonnet vous proposent un atelier de 90 minutes pas comme les autres.

Un jeu de plateau créé pour l'occasion. Un environnement complexe. Des roles a incarner - Directeur, RH, Développeur,
Gestionnaire infra.

¢ Une seule régle : s'aligner pour satisfaire le client.
¢ Une vraie simulation de chaine de production logicielle.
¢ Des stratégies de collaboration a tester... et a challenger.

Parce que comprendre comment nos réles s'impactent, ca ne s'explique pas. Ca se vit.

PAUSE DEJEUNER - 11 H 50 - 13 H 20

13:20 Créez l'adhésion sans obligation dans votre organisation
14:50 Atypique Atelier long - 90 min Thomas Serre, Maxime Gendreau

Thomas Serre & Maxime Gendreau vous proposent un atelier expérientiel de 90 minutes pour explorer les dynamiques
d’influence et passer de l'obligation a l'adhésion.

* Scénarios, jeu de cartes et défi collaboratif pour expérimenter autrement le changement.

L'objectif : repartir avec des clés d’animation concrétes, immédiatement réutilisables pour mobiliser vos équipes et co-
construire le changement.

15:00 Vibe-coding ou Développement logiciel agile en entreprise ?
15:50 IA & Agilité Atelier court - 50 min  Héléne Fourot Quillaud

& Scéne II de notre Acte - L'IA au service de l'Agilité

i@ Héléne Fourot Quillaud nous embarque pour un atelier pratique de 50 minutes autour de 'agent Bob concu par les équipes
d’IBM, I'IA générative concue pour accompagner les équipes dans des écosystémes logiciels complexes.

Oubliez le "vibe coding". Ici, on parle d'IA générative vraiment utile :
v Accélérer la compréhension de code legacy

v Automatiser les taches répétitives (revues, tests, docs)

v Standardiser les pratiques

Alors, que peut-on vraiment attendre d’une IA générative quand elle entre sur une vraie scene Agile, avec du legacy, des
contraintes et des enjeux de qualité ?

& Venez le découvrir en pratique, avec des cas concrets et de l'interactivité.

16:00 Du dialogue de sourds entre les acteurs d'un projet IT a une piéce de théatre innovante et multilingue
16:50 Pratiques concrétes & outils réutilisables Atelier court - 50 min Rania Amami, Thessa Leleu

Et si personne dans votre projet n'avait lu le méme scénario ? ¥

Le métier, la tech, le commercial, le design, le Francais, 'étranger... Chacun arrive avec son propre contexte et ses propres sous-
entendus.

Apres 10 ans de projets digitaux dans la banque, les télécoms, l'automobile, la santé... Rania Amami n'a pas trouvé de méthode
qui prenne ¢a au sérieux.

Alors elle 'a créée. La Theory 4U.

90 minutes pour explorer les 4 modes de communication, les 4 modes d'interaction culturelle - et comprendre pourquoi la

différence n'est pas une géne, mais un levier d'innovation.

de modifications.



